Datos Personales

evaluar ooceun- HEER
CONTROLLER DE SISTEMAS CUSCO - PRUEBA TeCNICA

EVALUACIONES DE CONOCIMIENTO

No. Identificacion : 43758665
Nombres: YOEL
Apellidos: CCALLA
Direccién:  APV. SAN JOSE D-1
Teléfono :
Celular: 965356209
Género: MASCULINO
Estado Civil: SOLTERO
Area de Estudio:  ING. INFORMATICA
Escolaridad : INGENIERO SUPERIOR
Fecha de Nacimiento :  1986-09-09



Evaluacion General

evgluar @sooenc. [RESTRSI
CONTROLLER DE SISTEMAS CUSCO - PRUEBA TéCNICA
EVALUACIONES DE CONOCIMIENTO

Nivel Calificacion Preguntas Preguntas Preguntas

Preguntas Obtenida Correctas Incorrectas sin Contestar
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Indicar, Cual es la parte principal de un computador que nos sirve de alojamiento de los demas componentes permitiendo que estos
interactlen entre si.

¥ Mainboard

Indicar, Qué dispositivo cumple la funciéon de encaminar paquetes de datos de una red a otra, es decir, interconectar subredes:

A 4 Router

Indicar, Es un circuito integrado que incorpora en su interior una unidad central de proceso y todo un conjunto de elementos légicos
que permiten enlazar otros dispositivos:

v Microprocesador

Sus datos almacenados no se pueden modificar, porque solo son de lectura. Nos referimos:

\ 4 Memoria ROM

Es un elemento que nos permite interconectar dos terminales de manera temporal sin tener que efectuar ninguna operacion que
requiera una herramienta adicional. Nos referimos:

v Jumper

Es un elemento que nos permite interconectar dos terminales de manera temporal sin tener que efectuar ninguna operacion que
requiera una herramienta adicional. Nos referimos:

v Jumper

Es un tipo de impresora que se basa en una matriz de pixeles o puntos que juntos forman la imagen mas grande. Nos referimos:

v Impresora Matricial

Es una interfaz para comunicarse con un programa a través de una red dispositivo de red que interconecta equipos de comunicacion
alambrica para formar una red inaldmbrica, que interconecta dispositivos moviles o con tarjetas de red. Nos referimos:

v Access Point

Es una etiqgueta numérica que identifica, de manera légica y jerarquica a una interfaz dentro de una red que utilice el protocolo IP. Nos
referimos a una:

v Address IP

Las direcciones Ip de clase C se utilizan cominmente para negocios pequefios y los rango reservados para esta clase son:

¥ 10221223

Es un paquete de datos que constituye el minimo de bloque de informacion en una red de conmutacién por bloques, y cada bloque de
forma independiente contiene en la cabecera la direccion de destinatario. Se trata de un:

v Datagrama

Conjunto de normas, reglas y criterios que fijan como deben comunicarse los diversos componentes de un cierto sistema de

interconexion—Nos-referimos-a:




v Protocolo de red
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